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Gerson Beltran (Geomarketing strategist& CMO)  rogsve

experience

Gerson Beltran - geolocalizacion, geomarketing y turismo

Geomarketing Strategist & CMO en Play&go experience
Play&go experience « Universitat de Valencia

PYME Y EMPRENDIMIENTO @
Comunitat Valenciana
~Vy



Q.

Phygital: conexion entre el mundo fisico y digital sayec

experience

FOCUS @
http://bit.ly/2UertDa g A
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https://geographica.com/es/blog/nos-pertenecen-los-datos/
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raphica.com/es/blog/nos-pertenecen-los-datos/



https://geographica.com/es/blog/nos-pertenecen-los-datos/

GEOLOCALIZACION



La geolocalizacion es la huella que nos permite ),

Play&go

explorar este nuevo mundo

A Mountain of Locations

Layer upon layer of hidden location data makes it difficult to know precisely where you are.

Attributes define the location of the geo object

- ; : = Call for Action

cahic is colculated using the Lo /Loty Jevic Ad % } o ek ”
Location data is colculated using the Longitude/Lafitude of the device ng Yors o the oo RTB sh 1o intiods
All attribute fields ore optional, but may indude the Country Code, ¥ relevant data sets that enable better evaluation of location data

Region Code, Zip/postal Code and City

How the data is derived determines accuracy

Devices use GPS, WiFi, IP Address, Cell Triangulation & Registration Data
1o produce the Longitude/Latitude coordinotes. Some sources are more
occurate than ofhers, but the method used is never known

Working with the MRC 1o develop official standards for
location data fransparency

Urban density can skew location signals and compromise accuracy
Information may be pulled from third porty sources which display
inaccurate or irrelevant behavioural elements

8 Parinering with industry groups to drive adopfion of
"v‘ these standards among publisher pariners

Most of the data stays hidden

There is no quality control regarding what information
is and is not passed. All data is converted in to
Longitude/Latitude, regardless of locafion type.

Continving our drive to educate both
buyers and sellers

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO

Comunitat Valenciana "’ »
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La importancia de la tecnologia geoespacial Playbgo

experience

8 FACTS ABOUT SIS
GEOSPATIAL TECHNOLOGY |

20% ;
of search queries
will begin with
£ ‘where’ @ 69%
”4 by 2017 of Google searches

were found to involve

8 2 % a specific location

of people use
A their phones for
-~ maps/GPS

25% o 67%

of photos posted

of vehicles by 2030 The agricultural sector :
will be auton):)mous alone accounted for up to to the inte met have
$2 BILLION ey
@ location
& worth of_
\\ geospatial
. products and sefvices

: in2014

: =
Geo-location data giEm
including GPS will generate

Geospatial industry to grow to
RO DIEION §72 BILLION

2020 by 2020




No podemos usar viejos mapas para explorar un Q
Play&go
nuevo mundo

experience

Q

o HW‘ff’ps://www.toptal.com/web/the-roadmap-to-roadmaps-a-survey-of—the-best-onIine-mapping-tools?platform=hootsuite
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GAMIFICACION

PYME Y EMPRENDIMIENTO : :
Comunitat Valenciana r, »



Gamificar

"Gamificar es aplicar estrategias
(pensamientos y mecanicas) de juegos en
contextos no jugables, ajenos a los juegos,
con ¢l fin de que las personas adopten ciertos
comportamientos”

Mecanicas de juegos en tu vida personal y profesional
José Luis Ramirez

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana '_, »



Gamificar

“Gamificar es disenar formas Optimas
para transmitir conocimiento”

Gamificar una propuesta docente
Francisco J. Gallego, Rafael Molina y Faraon Llorens



Q.

Gamificando la formacion PleyGia0

experience

- Kdoan OPOSICIONES METODO GOKOAN AYUDA ENTRAR

El método mas inteligente de preparar tu oposicién

Ahorra tiempo y dinero con el plan personalizado de Gokoan y los mejores materiales y test.

CURSO COMPLETO

Administrativo del Estado

(&) 37 temas descargables (&) Plan de estudio personalizado
@’ 7.561 preguntas test justificadas @ Material de los mejores preparadores
(&Y Ultima actualizacién: 31/03/2019 (&Y Informes de progreso dia a dia

Ma3s informacion »

PRUEBA 15 DIAS GRATIS

Oposiciones y cursos Ver todos los cursos »

FOCUS @
PYME Y EMPRENDIMIENTO
omunitat Vj '_, »

https:/Www.gokoan.com/



https://www.gokoan.com/

Q.

Gamificando el trabajo Tt

experience

—C - Pri Sm a Inicio Casos de éxito Blog Recursos Sobre prisma Contacto Q

Transformacioén digital

Trabajar puede ser
unjuego

Creamos software innovador para desarrollar tu talento al
maximo nivel.

FOCUS @
https:/fbeprisma.com/ =M,


https://beprisma.com/

Q.

Gamificando el territorio: el geocaching Playbgo

experience

219«

» GEOCACHING »

Vive el GEOCACHING en familia
y descubre los tesoros de
Pilar de la Horadada

Concejalia de Juventud 20:00h.
CHARLA INFORMARTIVA

(> pLAY GAME ) ol i

ma ‘ Dia 15 de febrero.
Polideportivo Municipal
Nid GEOCACHING.COM Z (Pilar de la Horadada) 10:30 h.
= § "JORNADA DE GEOCACHING EN VIVO”

Inscripcién hasta el viernes 13 de febrero
en la Oficina de Turismo
o Centro de InformaciénJuvenil.
Plazas Limitadas

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana




Q.

Gamificando los negocios: Foursquare/Swarm  poyego

experience

5:20 PM ) : 5:21 PM ¥ 4 61% W

Your Sticker Book Memory Lane

100 stickers aren't enough for you? Me neither!
I've made a lot more that aren't part of the collectible
set. | gave you some for free - it will be our little
secret.

Whoa! Looks like you found your old Foursquare
badges. I'm still working on turning some of these
into stickers. So sit tight ~ and please, no touching.

4

I '; / |}
Heart Container Sunny Stormy Adventurer
@ O
v/ </
Bessie Shades Nerd 007

4

Superstar
Apollo Buttons Sneaks Mic Drop
7
— /‘) e - s .
Trainspotter
Oh Hey Cabble Metro Vroom Vroom
@ / ’ | '
> y v
% 4 School Night

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO & s @ @
Comunitat Valenciana oo . — r v




Refreshed at 4:16
Qmapbor VAR a6

.

izt e, ; ¢ Top 100 — Refreshed at 4:16
Vice's Pop-Up Rollerskating
Party

Easy Tiger

Titos Vodka Puppy Party

Hilton Austin

Vic Mathias Shores
at Town Lake

Metropolitan Park » 9 La Condesa

Foursquare + TechEthics:
Creepy, Cool & In-Between

D Tacodeli
The hottest spots in all the land

TOP 100

o

FOURSQUARE

HYPERTRENDING

uare.com/intersections/article/introducing-hypertrending/



https://enterprise.foursquare.com/intersections/article/introducing-hypertrending/

Gamificando nuestro pertil en Google Maps Q

Play&go

experience

Maps contribution  Points earned

Review 5 points per review
Levels 1-5 Levels 6 - 10
Rating 1 point per rating Lot | pomts Badge Level6 1,500 points 0
. Level 1 0 points No badge
Photo 5 points per photo _
Uiz | 16 ok No badge Level 7 5,000 points 9
Answer 1 point per answer Level3  75points No badge

Level 8 15,000 points
Level4 250 points
Edit 5 points per edit

Level 9 50,000 points g
Level 5 500 points
Place added 15 points per place added 0

Level 10 100,000 points
Fact checked 1 point per fact checked v Local Guides a

FOCUS @
PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana r v
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Gamificacion para la trasf ) Plipa

experience
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Pokémon Go

PYME Y EMPRENDIMIENTO @
Comunitat Valenciana »



Q

Fortnite no es un juego, es un lugar Playbgo

experience

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO

https://charigd/blog/2018/fortnite-is-the-new-han



https://char.gd/blog/2018/fortnite-is-the-new-hangout-spot

Componentes de la gamificacion Q.

Play&go

experience

e
&

© Andrzej Marczewski 2013 | www.marczewski.me.uk



Tipos de jugadores (Bartle)

ACTING

PLAYERS

» WORLD

SOCIALIZERS

INTERACTING
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noSpoon Tech Lab: un laboratorio de 1deas PlayBgs

experience

Sp::ﬂ Portada Sobre nosotros Proyectos Blog Contacto Q
Wy <.
“ \
N
' G G
L .
AL q M - /
B} _
The Startup Studio % e N
B S L\ . W \ T, ' A ke 4 / \
Un lugar donde imaginar y construir proyegtos inicos A
N A g ~

"""



Q.

Fallas Play&go (15-19 marzo 2017) Tt

experience

<2 ) Fallas

Play & Go

Q.

Play&go

experience
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Los padres de Play&go experience Playbgo
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PLAY&GO EXPERIENCE



Q.

El nuevo turista PlayBgo

experience

———
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-

El nuevo turista conectado es social,
local y movil y busca interactuar con el
destino a través de nuevas

experiencias.

/
/

1
I

Los destinos deben adaptarse a esta -
|

nueva realidad con nuevas —

e
7
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%
e
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\
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. \
herramientas. v

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
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Q

Play&go

experience

Nuevas soluciones

Transforma tu proyecto
en una aventura

W o “‘H

Mejoramos la experiencia de usuario y los resultados de tu negocio
gamificando el mundo real.




Productos

Juegos Geolocalizados

Ofrece una experiencia de juego diferente
promoviendo la movilidad de los usuarios.

#Deporte #aventura #social

Guias gamificadas

Mejora la experiencia de los visitantes a través
del juego.

#turismo #eventos #parques tematicos
#museos #ferias

Q

Play&go

experience

Campanas promocionales

Sorprende a tus consumidores con promaos
jugables que conectan el mundo fisico y el
digital.

#branding #captacion #conversion
#fidelizacion



Aplicacion inteligente

DESTINOS TURISTICOS INTELIGENTES
COMUNITAT VALENCIANA

Este proyecto se enmarca dentro de la
filosofia de “destinos turisticos inteligentes”,
de modo que participa de los tres niveles
definidos en el “Modelo sistémico de

gestion de destinos turisticos inteligentes”:

e Estratégico-relacional
e Instrumental
e Aplicado

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana

Estratégico-relacional

Instrumental

Aplicado

Sostenibilidad

Innovacioén

Interaccién

Conectividad

Conectamos al turista online
con el destino inteligente

Sist. de informacion
Plataforma de informacion
geolocalizada y de entretenimiento

\
Soluciones
inteligentes

- Informacion turistica de las
empresas y recursos del destino

- Mejora de la experiencia del
visitante

- Promocion y viralizacion en
redes sociales (Marketing)

- Movilidad sostenible y gestion
de recursos y visitantes

- Obtencion de datos para el
estuido de patrones de movilidad

\—"

\-'l



https://es.slideshare.net/invattur/gua-de-implantacin-dti-comunitat-valenciana

Q

Beneficios para los destinos inteligentes S,

experience

Promocion turistica del destino
inteligente y de los negocios
locales.

@ Obtencion de datos y comportamiento
de turistas para optimizacion de
M para ob

recursos y campanas.

Play&égo
experience Mejora de la experiencia del
turista y aumento del gasto medio

Nuevo canal de promocion vy
ventas del destino inteligente

E’YME Y EMPRENDIMIENTO
omunitat Valenciana
r-': A%




Funcionalidades

Agenda de eventos

No te pierdas ningun evento
importante.

& B =

5

Modojuego

Juegay 9ana cientos de
regalos,

B R
0

Q

Play&go

experience




Q

El espacio e

experience

] . —_ \ ® [ocalizacion puntos de interes
i § | 5] @ ; ’ ., ) .
| o ©® . ® Incorporacion de informacién
K _
%@® asociada
) o o)
& ©
® . e Compartir esa informaciéon en
@ @® redes sociales.




Q

El tiempo il

experience

T o B ® Agenda integrada con eventos

L M M J
1 6 |
| B |

de interés geolocalizados

e Misiones del modo juego soélo

Jueves 6 - Septiembre - 2018

Ruta por la ciudad ducal de los Borja

se pueden cumplir si se asiste a

Jueves 13 - Septiembre - 2018

Ruta por la ciudad ducal de los Borja lOS mismos

19:00 - 20:30  Avinguda del Marques de Compe, 16, Gandia

Jueves 20 - Septiembre - 2018

Ruta por la ciudad ducal de los Borja ‘
19:00 - 20:30 Avinguda del Margques de Compo, 6. Gandia

g6 »

AGENDA ; |




¢Sabias que el Tio de la
Porra esta declarado
Bien de Interés Cultural
Inmaterial?

Q

Play&go

experience

A los puntos de interés se les

puede asociar misiones

Al cumplir las misiones se
obtienen puntos que permiten

subir de nivel

Se pueden conseguir trofeos

(virtuales) y regalos (fisicos)



Q

Conexion off y online Tt

experience

o * Solo se pueden cumplir si se estad

fisicamente en el lugar.

iObjetivo cumplido!

Antigua Universidad - Plaza de las Escuelas Pias

Gracias a los mapas en 2D y 3D
puede guiarse y localizar las
misiones repartidas por la zona a

visitar.




Localizacion indoor y outdoor i

Play&go

experience

Interiores (Mapas indoor) Exteriores (Mapas outdoor)

B @ Call48 % W 12:49

Toca la misién para cumplirla

TR i —
¥ (7 .
- ¢ ——
o Q
F g 9
_‘/ Q
Q i

FOC -
PYME Y EMPRE
Comunitat Val



Q.

Funcionamiento PlayBgo

experience

Gymkhana cn A través de nuestra app los
@ usuarios podran visitar diferentes

el deStinO Puntos de Interés (POls)

En cada punto encontraran
misiones que realizar.

@ También se mostraran en el mapa
puntos de interés informativos
(oficinas de turismo, hoteles,
restaurantes ...)

U . . ’
&3 En el calendario el usuario podra
consultar los eventos de la zona

durante su visita
FOCUS @
Comunstat Valenc V »

PYME Y EMPRENDIMIENTO
ana



Q

Dinamica de la gymkhana

Play&go

experience

Cam—
1.- A través de diferentes rutas, el visitante 0
tiene que recorrer una serie de Puntos de 3
Interés (POIs).
Q0 ¢
¢ 2 e

2.- Cada POI se compone de distintos

minijuegos para que el visitante @
interacciones con el entorno (ejemplos a

continuacion) @

3.- Cumpliendo todos los minijuegos
vinculados al POI se completa la mision de
la gymkhana

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana




Q

Minijuegos Playbgo

experience

~ Reconocimiento de . n .
] Lt Busqueda . Sticker
imagen Lot ..
L]

Escanea un objeto del mundo fisico : Encuentra un elemento ‘e . Colecciona un sticker por
para acceder a una experiencia en escondido a tu alrededor cada etapa de ruta que
realidad aumentada superes

* *
* .
. *
. -
A4 S
. .
. .
& PY
Juego en realidad ‘ .
@ g Selfie
aumentada
Captura items mientras camina y Haz una foto con el entorno y
luego lanzalos contra tu objetivo compartela con tu amigos
para completar la mision

Quiz

Descubre la respuesta
correcta para superar la
prueba

—

LUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat $alenciana

.

Checkin
Desplazate a hasta los diferentes
puntos la ruta para completar la
mision
- ~Vy




Q

Incentivos materiales y emocionales Playgo

experience

*®  Subes de nivel! = #* Objetivo cumplido! iHas congigguido un

ﬁugeot

B3

g, Highway to heaven

Hazte 3 selfies

@ @ Mochila
Torpedo nitroso Feria AUtomOVII

iHas ganado un TICKET! Y Fompletar S misiones 2 de 2 objetivos cumplidos

@ Cuanto mas juegues, mas tickets

conseguirds para el sorteo de regalos.

Ruta 66

< O O




APLICACIONES MOVILES



Q.

Play&go

experience

Tiempo
llimitado

/N

(O] .
Playsgo 9 » O

“Follos 10 Territorio Borgm  Ahter Eco

»
Espacio ﬁ ] ﬁﬁ? ]

Gandia

Interior Gondia TourSFloy AR Turio Exterior
furiama

Z N

N 7

'O eventos

9 Q| B

Faflos 2017 JoGgo-Aste Lo Tomating

WV S
Cocentaina 2010

FOCUS Limitado @

PYME Y EMPRENDIMIENTO

Comunitat Valenciana r \,




Q.

Territorio Borgia (afio 2018) PlasBas

experience

iBienvenido viajero del tiempo! Toca las monedas para recogerlas

Nivel 1 Has sido elegido para encontrar uno
0 de los tesoros perdidos de la familia - ks "
puntos Borgia: las 10 gemas de Alejandro VI y

sus monedas de oro.

Acompdiame en un apasionante viaje

por la historia.

a8
monedas

Misiones 0 W 0

Clasificacion posicion 3

Stickers & 0/0 ©)
e

AN

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana




©
Grefuhéroes (20 | 9) Play&go

experience

~ Conquista torres
geolocalizadas

Toulouse

PYME Y EMPRENDIMIENTO

Comunitat Valenciana = »



Q

Aplicaciones moviles (apps) Playtgo

experience

TAJAVENTURA DE
PAR(LAS TORRES!!

\ \ e
> VLY N\
» << S o
QO 357 =28 Ao
) @Mz )  candia | e | TURIA
Alter Eco Fira de Gandia Tour&Play  Territorio Borgia Alto Turia

Cocentaina 2018

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana '-/ »



GAME DATA: UN PASO MAS ALLA



Q.

Game Data PlayGgo

“El Game Data es la obtencion de
datos a través del juego, es decir, la
tecnica que permite obtener
informacion de los usuarios de los

juegos y su uso de forma inteligente y

Inteligencia

siempre Sin que afecte a su

Pr ivaCidad ” / \\ Conocimiento
/ \ Informacion

(Play&go experience)
/ \ Datos

Calidad

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana Cantidad



Q.

Tipos de datos Playbgo

experience

PERSONALES TEMPORALES ESPACIALES
(QUIEN) (CUANDO) (DONDE)

GPS
(broad area)

1 SOCIEDAD

-———
Usted puede ver la informacion en https://www.facebook.com/help/405183566203254 Ziee Ny
/ ~
Los 70 datos que Mark Zuckerberg ' \
- (
\
{
i |
ey e ey = \
anterioredady lo que actuslmente manticnen escrio. \ / /
\
o navegador y las cookies. b ~ - o
et Geo fences
(near area)
o precion y hacer Cargos en tus tarjetas de aredina.
15 Chudad actual Moestra  chudad que fue agregad 2 a seccion Informacin” dentro de b biografia
16 Fecha de nacimiento fech
17 Amigos elminados - -
18 Formaciin o -y
19 Commeos electronkos ’ ol
20 Eventos S
21 Datos de reconocmiento facial / N
22 Famillaces. \
23 Citas favoritas beos, /
24 Seguidores Usta de s personas que uguen  un usano. \
25 Sguendo {
26 Solickudes de amistad Deja ver las solictiudes de amistad enviadas y recitadas. \
27 s vt mpietade o gon e Umar 1
28 oo Infoemacide’ )
2 o ! /
» "Noticlas” \
31 Clodsdoe igen
32 Direcciones P \ /
33 Untiena ublcacion Vi
F] — \
£l 7’
\
36 Veeces Que hiciste dic en "Me gusta” en otros stios "Me
37 Coentas vinculadss i b T R
38 idioma
39 Inicios de sessdn Direccidn 1P, fec!
40 Clerres de sesién Direccion IF. fex
3 Versoe
:l! ma Nombe del peril de una cuenta de Facebook. Beacon
o o e 2016
2‘;»,.,........ Uit e pagias e eamioe (in store)
49 Nimeros de teléfono
50 Fotos. Guarda todas s 10105 Que se subIETON & UNa CUenta.
$1 Metadatos de fotos Por eempla.
e e ey
52 Blementos fiskos. Insignias Que Un UK Ageg 3 Su CUenta.
53 oques -——-
54 ideakogu poltich nformacidn’ - -
55 Tus publcaciones /s N
56 Publicaciones de otras peronas.
57 Publicaciones en otras penonas / N
58 Configuracién de a privackiad. / \
59 Actwdades
Fecha en la que alguien se unid a Facebook.
Creencias reiposas.

i
E%ﬁ%
i

FULUD

PYME Y EMPRENDIMIENTO

Comunitat Valenciana '_, »
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Game Data, un sistema abierto Ploysgo

experience

ENTRADA ] ]
Hoz las preguntas adecuadas APL | CAC | ON M OV| L (AP P)

La app permite introducir cuestiones
para que los usuarios respondan
durante el uso.

Los usuarios usan la app

Los usuarios usan la app y generan
los datos solicitados, el uso de la
app se puede medir mediante:

SALIDA

La respuesta a las preguntas planteadas

INFOGRAFIAS Y MAPA

La informacion generada se puede
obtener en diversos formatos
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Entrada: Obtencion de Datos Playtigo

experience

f ']
| ¥
\ QB /
T ~ g

\ (

Y )
Sabemos cudndo y S —
por dénde se Para obtener regalos “——\«n___,.//

mueve dejan su mail y/o
teléfono de contacto

Perfil
sociodemogrdfico

Descarga la app Respondiendo

preguntas cualificamos

el lead

FOCUS @
PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana = v



Gestion de Datos

Objetivos completados por usuarios

User 1D Latitude
22Z3WteqGMQqui9Gok 38.74
2ZZ3WtcqGMquf9Gék 3874
38sjodxNY2L3CNLxH 3874
38sjodxNY2L3CNLxH 38.74
38sjodxNY2L3CNLxH 3874
5b5c34a7c2328356a2394447 3874
5b5c34a7c2328356a2394447 3874
5b5c34a7c2328356a2394447 38.74
5b5c34a7c232835622394447 38.74
5b5c34a7c2328356a2394447 3874
5b5c34a7¢2328356a2394447 3874
$b5c34a7¢2328356a2394447 3874
5bbb78608add7d0c51263387 3874
Sbbf4eeb8add7d0c51a64553 38.74
Sbbfdceb8add7d0c51a64553 38.75
Sbbfdeeb8add7d0c5164553 38.75
Sbbfdceb8add7d0c51264553 3874
Sbbfdeeb8add7d0c51264553 3874

FOCUS

PYME Y EMPRENDIMIENTO

Comunitat Valenciana

Longitude
-0.44

-0.44

-0.44
-0.44
-0.44
-0.44
-0.44
-0.44
-0.44
-0.44

-0.44
-0.44
044
-0.44

-0.44

Paint Of Interest

CONVENTO DE LOS FRANCISCANOS
CONVENTO DE LOS FRANCISCANOS
MAQUINARIA Y AUTOMOCION
MAQUINARIA Y AUTOMOCION
ALMASSERA DE COCENTAINA
ACTUACIONES

MERCADO MEDIEVAL

ARTESANIA

PALACIO CONDAL

ALIMENTACION

PALAU A ESCENA

MONASTERIO VIRGEN DEL MILAGRO
TORRES DE LA MURALLA
EXPOSICION "ASSUMPCIO DE SANTA MARIA®
PORRAT VALENCIA

FIRA CABALLAR

PALACIO CONDAL

MONASTERIO VIRGEN DEL MILAGRO

FeCha

November 2, 2018, 1:49 PM
November 2,2018, 1:49 PM
October 30,2018, 7:54 PM
October 30, 2018, 8:00 PM
October 30,2018, 8:44 PM
October 15,2018, 11:16 AM
October 15,2018, 11:16 AM
October 15,2018, 11:16 AM
October 15,2018, 11:17 AM
October 15,2018, 11:17 AM
October 17,2018, 9:57 AM
October 17,2018, 9:58 AM
October 8,2018, 3:32PM
November 1,2018, 8:36 AM
November 1,2018, 9:20 AM
November 1,2018, 9:21 AM
November 1,2018, 9:58 AM

November 1,2018, 9:58 AM

ObjEtivo
check_in

play_ar

check_in
quiz_dataextraction
check_in

check_in

check_in

check in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

check_in

Filas 1-18 de 10000 «

»

Objetivos completados por tipo

6.000

5,000

4,000

3.000

2,000

1,000

L]

406

Regalos entregados

~Vy
Play&go

experience

Objetivos completados por dia
3,500
3,000
2,500
2,000
1500
1,000
500
0 - .ll.-.l-- B B
Date
Trofeos conseguidos por usuarios
User ID Trophy
2ZZ3WtcqgGMqui9Gék Primerizo
38sjodxNY2L3CNLxH Primerizo
38sjodxNY2L3CNLxH Comenzando a escalar
5b5c34a7¢2328356a2394447 Comenzando a escalar
5b5c34a7¢232835622394447 Primerizo
. 4O 4553 C aescalar

Filas 1-6de 1579 « »



Salida: Visualizacidon de Datos

18.918 o
Usuarios Chicos 49% Chicas

+7500 gop @ 549 I i

Unicos/dla Retencion ' 6. 6. 6.6
76122

@ ‘]2 minutos Objetlvos cumplidos +..150.000 @
sesion/dia por usuario alcances con
+:15. OOO@ push notifications
Selfies
+4:15.000 ()

experiencias RA

Brd) 4.646 52 9.175 5.779
. Regalos otorgados Trofeos conseguidos Resefias/valoraciones

o ©
PYME Y EMPRI
Comunitat Vale = v
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Ejemplo: Fira de Cocentaina ‘18 Playsgo

experience

POR DONDE SE MUEVEN LOS VISITANTES

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana

P Castillo &
A de Cacentaina o

&

El Raco
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Ejemplo: Fira de Cocentaina ‘18 Playbgo

experience

Playégo
experience

- i Android (75%)
i 2832 * 4.4

Descargas Valor: sdia
totales 28 valoracione - naE
......... B 406 1.579
: =@ Regalos entregacos Trofeos
i h (25%) i conseguidos
‘ iPhone d Juego |
*5 3 IR 845 @ 137
e o s e Jugadores Objetivos de media
‘“ Google play ‘AppStone :f‘v.-:\l :”\ .Iu-x:«. ; i

* Valoraciones - - - 710 58

Valoraciones Comentarios

............................ e e () 516

Datos de contacto

: 668 (0P 1.973 o

Selfies Realidac aumentada

L?\ ----- prive 539 6.768
11 . 5 80 ir Préguntas Check-in

Objetivos cumplidos
419 1.213

Trivial Bosqueda objetos
realicac aumentada

PYME Y EMPRENDIMIENTO
Comunitat Valenciana '_, »



Ejemplo: Aste Nagusia ‘18

ZORROTZA

Mapa de calor objetivos

Valoraciones
. CIUDAD
. Objetivos completados DEUSTO *® JARDIN - o
T ot
% 22 - s
-3 o © . N
- 9 e g £
2 % "% 8
3 % % <
e % O,y(\ )
., a
S Spgkelo” ZURBARANBARRI
o
'.? -
"e'
ALTAMIRA g BASURTO 3
o
¢ €
L, OTXARKOAGA _
~
v
S Eatohaiie IPARRALDE 2
5 &£
& TXURDINAGA o™
# °°\ MASUSTEGI Extanque Q’Q\ C
é’o UFS gilt
& w2 &°
S &
3 ELEXABARRI
& BETOLATZA MIRIBILLA
N
o
&= Il ? fuenz ART @ 5
‘ Qo
Fechas 8.2K SELECTED

»Vy

Play&go

experience

Acciones totales

8,212

Acciones en Puntos de Interés (P... @ :

ALL SELECTED

JAI&GO 402
PLAZA NUEVA 338
MUSEOQ VASCO 317
ESTACION DE ABANDO 245
ORRIAK CASCO VIEJO 230
OTHER 6.7k

5 S oty

Q, SEARCH IN 57 CATEGORIES

Tipos de objetivos 0:
ALL SELECTED

TRIVIAL 2.7%
CHECK_IN 1.4k
PLAY_AR 1.3k

SELFIE 987



Ejemplo: Fallas Valencia ‘19 ©l

Play&go

experience

ey

Tavemnes &
+ g Blanqu(e)s
@

{}| Paterna

_”— Alboraya
Playa
dela

Patacona
oe
@
® T o

¥,
00 _ {
Xirivella .. .. : d =
o0 ® o°
® °
I3
®e
@
e
©
lo i 2Ikm e e

IGN / CNIG, INE, Esri, HERE, Garmin, NGA, USGS | Esri, HERE
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Ejemplo: Cliente

& 00 2ookm

Billbao - -
Y
¥ Vitapia-
Gatge‘z
4 -~ - -
-
,
Vallsiolid
Porto
L
M‘Wd"
F TUGAL o

Lisbon

B 2 ’A
!_-, i Mg «

Gikmitar
euta
Tangier O

Melilla

Ouida

Kow

Q.

Play&go

experience

Toulouse

Andorra

,

Bar&lf)na

Palrpa de
MaliGreca

Algiers

Exri, HERE,

Q



The 5G switch made easy.
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No dejemos de jugar

Play&go

experience

PaPA ¢ ME REGALAS
UNA CAJA DE
CARTON vAcia?

FRATO'IG

FOCUS @
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Play&go

experience

MUCHAS GRACIAS

~V'y

www.playgoxp.com

o @gersonbeltran @playgoxp
o @gersonbeltran @playgoxp

l@l @gersonbeltran @playgoxp

Q




