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Gabriel Songel es Catedratico en Gestion del Disefio por la Universidad Politécnica de
Valencia.

Es master en Disefio industrial por el Istituto Europeo di Design de Milan que realizé con una
beca de dos afios de la Conselleria de Industria de la Generalitat Valenciana (1985 — 1987).
Obtuvo su doctorado en metodologia del disefio en la Escuela de Ingenieros Industriales de
la UPV. Es profesor de disefio industrial desde 1988.

Su actividad docente se desarrolla en la actualidad en el titulo de Ingeniero Técnico en
Disefio Industrial, Master Oficial de Ingenieria del Disefio de la UPV, en el Master de Gestion
del Disefio, y en el Programa de Formacion para Extranjeros EIM.

En estos ultimos afios, su labor de investigacion se ha concretado en el reconocimiento de
tres tramos de investigacion por el Ministerio de Ciencia e Innovacion. Ademas, la actividad
docente en el area del disefio industrial y la gestion del disefio se concreta en las siguientes
actividades:

Contribucion a la creacion e implantacion de las carreras de Ingeniero Técnico en Disefio
Industrial, el Master Oficial de Ingenieria del Disefio y en el grado en Ingenieria de Disefio y
Desarrollo de Nuevos Productos.

Contribucién a la creacion del Instituto de Disefio y Fabricacion IDF, participando en su
consejo cientifico-técnico y aportando informacién para la creacion del Centro de
Documentacion IMPIVA disseny.

Contribucién a la institucionalizacion del Museo del Juguete de la Universidad Politécnica de
Valencia con la revitalizacion de la Asociacion de Amigos del Juguete y la creacion de la
exposicion itinerante como fuente de financiacion para el museo.

Contribucién a la UPV con proyectos para empresas e instituciones que superan el millén de
euros.

Realizacion periédica de los informes nacionales de tendencias para el sector del mueble y
habitat (AIDIMA. Instituto tecnolégico de la Madera) y juguete y ocio (AlJU. Instituto
tecnoldgico del juguete).



Experto en conferencias, cursos y talleres sobre Innovacién y Disefio que ha impartido en
diferentes universidades y empresas europeas, norteamericanas, latinoamericanas y
asiaticas (Japon y Taiwan).

Miembro del Comité de AENOR de parques infantiles CTN 172/SC 3.

Miembro de la Industrial Designers Society of America.

Miembro fundador del Grupo de Investigacion y Gestion del disefio. Es director de la linea
de investigacion Metodologias de deteccién de oportunidades para la generacion de
nuevos productos y servicios, que se apoyan en el desarrollo de una aplicacién informatica
para la realizacion de mapas de producto.

La trayectoria de mas de veinte afios de experiencia en desarrollo de proyectos para
empresas es el bagaje de arranque para generar Innoarea Design Consulting S.L.. La
credibilidad obtenida con la conclusién de esos proyectos en productos comercializados, es
otro de los valores de partida para ofrecer servicios de consultoria y de desarrollo de
productos, ya que se han concretado en mas de 25 lineas de productos, y que suponen en
torno a 100 referencias de mercado.

Como trabajos realizados, destacar:

Investigacion y desarrollo de un sistema constructivo de parques infantiles para
Abacus/Isaba (Espafa).

Linea de parques infantiles para preescolares Isaba (Espafia). 1996

Juguetes preescolares para Chicco (Italia). 1998

Sistema constructivo ZNAP para Lego (Dinamarca). 1998

Juguete preescolar para Fisher-Price (Estados Unidos). 1998

Teléfono movil para adolescentes (Vodafone).2000

Disefio de parques infantiles integrados a nifios discapacitados (FEDER/AIJU).2000
Investigacion de nuevos conceptos para figuras de accion (ONILCO /FAMOSA). 2004
Parque infantil integrado para nifios discapacitados (Terra Natura). 2004

Investigacion de nuevos conceptos para figuras de accion (ONILCO /FAMOSA). 2004
Investigacion nuevos conceptos de juguetes grandes para POPULAR DE JUGUETES. 2002
Investigacion nuevos conceptos de juegos de mesa para POPULAR DE JUGUETES. 2003
Estudios estratégicos de posicionamiento de marcas y productos.

Consultoria de disefio estratégico para Genius Toys de Taiwan. 2005

Investigacion y desarrollo de un sistema constructivo metalico para parques infantiles para
Mobipark (Espafia). 2006

Investigacion y desarrollo de nuevos productos para Genius Toys de Taiwan. Lineas de
producto: Toy Factory, Fun Basic Physics, Hydro-Pneumo toys. 2005 - 2010

Manual de gestion de marca y merchandising para pymes y la deteccién de nuevos
soportes de merchandising para productos infantiles. ASEPRI 2008.

Comisario exposicion Disefo Vision Innovacion celebrada entre mayo y julio de 2008 en el
Circulo de Bellas Artes de Madrid organizada por la Sociedad Estatal para el Desarrollo del
Disefio y la Innovacion ddi.

Comisario exposicion Valencia Disefio Innovacion celebrada entre julio y septiembre de
2010 en la Fundacion Bancaja de Valencia.

Comisario exposicion Empresa Disefio Innovacion celebrada entre abrily mayo de 2011 en
la Universidad Publica de Navarra.

Linea de juegos de construccion para Miniland 2009

Linea de juegos de construccion cientificos Gigo 2009 - 2012

Sistema de minigolf exterior para ISABA 2010

Minigolf interior par Molder Disnova 2010

Sistema de difusion de tendencias para AEFJ 2010

Linea de productos infantiles para Micuna 2010

Linea de juegos de ingenio para Cayro 2010

Linea de mobiliario infantil para Tuctuc 2012

Linea de juegos primera infancia para Gigo / MadHouse 2012

Estudio del impacto del disefio en empresas espafiolas innovadoras, realizado para Empresa
Nacional de Innovacién ENISA 2011.



